Completa le schede di italiano e matematica, cerca di farne una
per materia ogni giorno.

Con il libro rosso vai avanti con la lettura, leggendo e
completando le pagine 41 e 42,

All’interno di Classroom troverai un video relativo alla scrittura
in stampatello minuscolo, guardalo per capire come lavorare
questa settimana sul quaderno a righe di seconda con “Le lettere
che passeggiano” cioe quelle lettere che restano all’interno della
riga di scrittura. In allegato troverai un esempio.

Buon lavoro!...Siate pazienti e ascoltate sempre 1 vostri

genitori.

Le maestre vi abbracciano affettuosamente!



— RIQUADRA LE SILLABE.

~  LAINAINA] LAVORA LA LANA.

T IL NANO TOCCA LE NUVOLE CON LE MAN].
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LA RANA E IL ROSPO
SONO INNAMORATI.

IL ROSPO RUBA UNA
ROSA PROFUMATA.

LA RANA REGALA AL RO-
SPO UNA ROSA ROSSA.

POI SI SIEDONO SU UN
_‘ MURETTO E GUARDANO
e LA NOTTE SCURA.
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'CERCHIA @ @

— TATO IL TOPO
E SOTTO IL TAVOLO.

B E TEMPO DI MANGIARE.
IL TOPO TORNA NELLA
TANA.

MAMMA TOPINA GLI PRE-
PARA UNO SPUNTINO.
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TATO IL TOPO MANGIA
——  TUTTO CON GUSTO.
-~ RICOPIA.
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LA LETTERA E

T20VA LA LETTERA B E CERCHIALA.

_A BAMBOLA DI MARTINA
= MOLTO BIRICHINA.

- OGNI MATTINA
SOVESCIA LA FARINA.
ZUANDO ARRIVA LA SERA
"ASCONDE LA BANANA E LA PERA.

MPLETA LE SILLABE.
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LALETTERA Z . 3 ]

JADRA LA LETTERA Z E RICOPIA LE FRASI . ev‘ E

3

UNA ZANZARA RONZA ]

VICINO A UNA POZZAN-
GHERA.
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ZITTA ZITTA SI POSA
SULLO ZOCCOLO DI
UNA ZEBRA.
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IL SUO RONZIO FA SCAP-
PARE LA GAZZELLA CHE
STA LI VICINO.
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NDOVINAI i v
GNA CON UNA (X)) LA RISPOSTA ESATTA. {b)

LA LA VESPA
IL CORVO.

| LA LA VIPERA?

ON VOLA LA VOLPE

“ONVOLA IL CAVALLO.

VOLA LA CAVALLETTA?

SISCRIVI TUTTE LE PAROLE CHE CONTENGONO LA LETTERA V.
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LA LETTERA MANCANTE !
| LE LETTERE CHE MANCANO E RISCRIVI SOTTO LE PAROLE. -
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L’INDIZIo PREZIoSo

1 INDIVIDUA CHI E STATO E COLORALO.

CHI TIENE NELLA MANO IL MAGGIOR NUMERO DI CUCCHIAINLI...
HA MANGIATO TUTTO IL BARATTOLO DI MARMELLATAI

'\u.b\/;
b\‘N

2 INDICA CON UNA x DI CHI SI TRATTA.,

CHI HA IL MINOR NUMERO DI PENNARELLI...
HA DIMENTICATO L'ASTUCCIO A CASAI
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@ LE coLoNNINE

1 COLORA OGNI COLONNINA, POl CONTA, SCRIVI | NUMERI
E CONFRONTA USANDO | SEGNI...

(>) MAGGIORE ~ (<)MINORE (=) UGUALE
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SULL’ABACo @

1 CONTA, SCRIVI I NUMERI E CONFRONTA USANDO | SEGNI...
(>) MAGGIORE  (<)MINORE  (=)UGUALE
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d) coNTo E coNtRoNTO

1 CONTA, SCRIVI I NUMERI E CONFRONTA USANDO | SEGNI...
(>) MAGGIORE ~ (<)MINORE  (=)UGUALE

2 LEGGI | NUMERI, COLORA LA GIUSTA QUANTITA E CONFRONTA
USANDO | SEGNI >, <, =.
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CoN L'ABACO

1 RAPPRESENTA LE ADDIZIONI SULLABACO, CONTA E SCRIVI
IL RISULTATO.
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QUANTIIN TUTTo? ),

1 OSSERVA LE ILLUSTRAZIONI, LEGGI, CONTA E COMPLETA.

[ )

[ CQUANTI BICCHIERT IN TUTTO'.D

H

ﬁ OINIC

| BICCHIERI'IN TUTTO SONO ......

'\ | BICCHIERI CON LA CANNUCCIA SONO ......
SN
m | BICCHIERI SENZA LA CANNUCCIA SONO ......

\

4 (QUANTI GELATI IN TUTTO? )
Tt

<N | GELATI NEL CONO SONO ..... .
—
— | GELATI NELLA COPPA SONO ...

=
Dy HOUG
| GELATIIN TUTTO SONO ... .




Generated by Foxit PDF C eato © Fo tSoftwa e

ATTIVITA 57 http://www.foxitsoftware

QUANTI FioRI? @

1 CONTA | FIORI, POl DISEGNA QUELLI CHE MANCANO PER ARRIVARE
A SETTE, INFINE COMPLETA.




Generated by Foxit PDF Creator © Foxit Software

http:/Avww.foxitsoftware.com  For evaly&ToF WM T A 62

NEl PORTAMATITE

1 QUANTE MATITE DEVI AGGIUNGERE PER ARRIVARE A NOVE?
DISEGNA, COMPLETA CON | NUMERI ED ESEGUI LADDIZIONE.




